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ATARI® 410" PROGRAM RECORDER

INSTRUCTIONS FOR PLUGGING IN
MODEL 410P (DIRECT CURRENT)
PROGRAM RECORDER

An electrical power adaptor is supplied to convert your ATARI 410 Program Recorder to a 410P
version for use with direct current. This adaptor, which is packaged separately, is a part of your
ATARI 410P Program Recorder purchase. The power adaptor supplies 6 volts direct current at 300
milliamperes and is fitted with a 3.5 millimeter plug. When you use the adaptor, the following in-
struction will replace Step 2 in the set-up procedure for your ATARI Program Recorder.
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2. Hook up the adaptor by plugging the adaptor
cord into the jack labeled 6VDC on the side of
the Program Recorder. Then insert the power
plug into a wall socket.
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Als Besitzer eines neuen ATARI 410 Programm-Recorders werden
Sie sehr bald feststellen, daf} Sie ein preisgiinstiges

4 Datenspeicherungs- und Wiedergabesystem fiir [hren

ATARI Privat-Computer erworben haben.

Aus diesem Handbuch wird ersichtlich werden, wie leicht sich

der Programm-Recorder an den Privat-Computer anschlieffien

1a8t. Dariiberhinaus werden Sie lernen, wie bereits aufgezeichnete
ATARI Computer-Kassettenprogramme eingelesen und wie
eigene Programme sichergestellt und eingelesen werden kdnnen.

Fiir den richtigen Anschlufl Ihres Fernsehers und das Aufstellen
des ATARI Privat-Computers beziehen Sie sich bitte auf die
Betriebsanleitung des ATARI 400™ bzw. ATARI 800
Privat-Computers.



ANSCHLUSS

ATARI 410 Programm-

Recorders in die mit

PERIPHERAL (Periphe-
riegerat) bezeichnete Buchse an
der rechten Seite des ATARI
Privat-Computers stecken.

Oder, besitzen Sie ein ATARI
810™ Plattenlaufwerk, einen
ATARI 820™ Drucker oder einen

ATARI 822™ Drucker, das
Datenkabel des Programm-
Recorders in eine der E/A-
Steckverbinder an der
Rickwand des Plattenlaufwerks
oder des Druckers stecken. Das
Datenkabel des Plattenlaufwerks
oder des Druckers in die
Steckerbuchse an der
Computer-Konsole stecken.

Falls erforderlich, die
ATARI BASIC Kassette

einlegen.

Ist IThr ATARI 410 Pro-

gramm-Recorder mit

einem separaten Strom-

adapter ausgeriistet, den
groferen Stecker in die
Wandsteckdose, den kleineren
in die Offnung an der Riickwand
des ATARI Programm-Recorders
stecken.

Den Fernseher und den
Computer einschalten.
Der Fernsehbildschirm
zeigt die Bediener-
fiuhrung READY (BEREIT) an.




TASTENFUNKTIONEN

Computer Programme
oder Daten auf der
Kassette sicherstellen
(autzeichnen). Um eine
Aufzeichnung zu
beginnen, werden die
Tasten REC und PLAY
gleichzeitig gedrickt.

PLAY bereitet den
Recorder auf die
Wiedergabe vor. An
der Computer-Konsole
eine Taste (gewohn-
lich die GEIE-Taste)
driicken, um das Band

BAND ZURUCK
ﬁ BAND VORWARTS

REC (RECORD) laBt die

in Bewegung zu setzen.

Zum Stoppen des Kassettenbandes,
die STOP/E].-Taste zur Halfte nach
unten drucken. Zum Einlegen oder
Auslosen des Kassettenbandes, die
Taste voll nach unter: driicken.

STOP/E)
TR

-

PAUSE halt den Betrieb des
Programm-Recorders wahrend
. des Aufzeichnungs- oder
Spielvorgangs voriber-
gehend an. Die PAUSE-

Taste einmal driicken, -

um den Betrieb zu
stoppen; ein
zweites Driic-

ken 14Bt ihn
wieder

anlaufen.

-

ZAHLERLOSCHUNGS!
TASTE setzt den Zahler auf
000 zurick. Mit Hilté
des Bandzahlers kann
ein Programm auf der
Kassette schneller
wieder aufgefunden wer-
den, vorausgésetzt,
dal3 die Nummer
hinter dem
Zahlerfenster

bei der/Auf

nahmeé
notiert
wurde.



DAS EINLESEN VON

KASSETTENPROGRAMMEN

Die folgenden Instruktionen sind
generelle Einleseanweisungen,
da jede bereits aulgezeichnete
Kassette eigene Programm-
einleseanweisungen besitzt.

Die ATARI BASIC
Kassette muB in den
Privat-Computer
eingelegt sein.

% Die Programmkassette
J  inden Programm-
" Recorder einlegen.

Zuerst den Fernseher,
dann den Computer
einschalten. Auf dem
Fernsehbildschirm wird
die Bedienerfihrung READY
(BEREIT) angezeigt.

Wird eine bereits
aufgezeichnete Kassette
benutzt, das Band bis
zum Anfang zuruck-
spulen, und mit Schritt 6 weiter-
fahren.

oAAR

Wird das eigene
Kassettenprogramm
benutzt, entweder
REWIND oder
ADVANCE dricken, bis das
gewlnschte Programm bereit
steht. Der Bandzahler zeigt an,
an welcher Stelle des Bandes
sich das Programm befindet
(soweit vorher notiert).

READY
ﬁLOﬁD

0B B B tippen, und
CEMD drucken. In
diesem Moment erinnert
der Computer mit einem
Piepton daran, die PLAY-Taste
auf dem Programm-Recorder zu
drucken.




0O 0 tippen und
CEMDdricken, um das
in den Computer
gelesene Programm zu

o fahren.
Ist die PLAY-Taste auf

dem Programm-
Recorder gedriickt,
abermals die GEIEDS -
Taste auf der Computer-Konsole
driicken. Das Kassettenband
setzt sich in Bewegung, und der
Computer liest das Programm in
den Speicher.

Soll das eigene
Kassettenprogramm gefahren
und auf dem Bildschirm gelistet
werden, (8 @B 8 & tippen, und
GEM dricken.

Hort das Band auf, sich

zu drehen, ist es von der o
Kassette in den "
Computer eingelesen.

Der Fernsehbildschirm zeigt die
Bedienerfihrung READY

(BEREIT) an.
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SICHERSTELLUNG VON

PROGRAMMEN AUF KASSETTEN

Obwohl zur Sicherstellung eines
Programms empfohlen wird, nur
ein Programm pro Bandseite zu
speichern, ist es maglich,
mehrere Programme aut einer
Seite einer leeren Kassette zu
speichern.

Die ATARI BASIC
Kassette mul’ in den
Privat-Computer
eingelegt sein.

 ommy—

Eine leere Kassette in
den Programm-
Recorder einlegen.

Zuerst den Fernseher
und darauthin den
Computer einschalten.

Das Band bis zum
Anfang zuruickspulen.

Den Zahler auf 000
stellen. Wird auf dieser
Seite der Kassette nur
ein Programm sicher-
gestellt, so ist das Geréat jetzt
aufzeichnungsbereit. Befinden
sich schon andere Programme
auf dieser Seite, wird mit Schritt
6 fortgefahren.

READY
iﬁﬂ“!

ADVANCE auf dem
Programm-Recorder \
driicken, und das Band &
bis zum Ende des letzten
aufgezeichneten Programms
vorwdrtsspulen. Ungeféhr 10
weitere Ziffern vorwéartsspulen (um
sicher zu gehen, daf nicht tiber ein
anderes Programm aufgezeichnet
wird). Jetzt kann das nachste
Programm aulgezeichnet werden.
Die Zghlernummer notieren, und
auf dem Computer 3 B Q3 3
tippen, und GENGDE dricken. Zwei
Pieptdne erinnern daran, sowohl
die PLAY- als auch die RECORD-
Taste zu drucken. Danach wieder
EEMD auf dem Computer
drucken. Die Kassette beginnt
aufzuzeichnen.

Und daran denken — die ersten
und letzten Zahlernummern
notieren, um Programme schnell
wiederaufzufinden!



KASSETTEN-PFLEGE

Programmen gespeicherten
Kassette aulgezeichnet werden,
Klarsichtband auf die friheren
Plattchenstellen kleben. Dadurch
wird die Schreibsperrung der
Kassette aufgehoben.

Sollte wahrend eines Einlese-
vorgangs die Fehlermeldung
143 bzw. 138 auf dem Bild-
schirm erscheinen, kénnte das

F’Qndftihrungsstuck (das

'®¥ht-magnetisierte Stiick vor

e

dem eigentlichen Aufzeich- Kassetten trocken lagern.
nungsband) zu lang sein. Der
Computer versucht somit, Daten
dort zu lesen, wo sich keine
befinden. Tritt dies ein, das Band
bis zum Anfang zurtickspulen,

Das Kassettenband weder
bertihren, noch aus dem
Kassettengeh&duse herausziehen.

Md ungefdhr weitere 10 Ziffern
vorwartsspulen; dann mit dem

Einlesevorgang neu beginnen.

An einer neuen Kassette, auf die
ein Programm aufgezeichnet
wird, befinden sich am hinteren
Ende zwei Platichen. Diese
Plattchen ermdéglichen es,
Programme auf die Kassette zu
schreiben (oder sicherzustellen).
Soll nach der Aufzeichnung ein

Die nachfolgenden Vorschlage
sollen dazu dienen, Kassetten
und Programme in gutem
Zustand zu halten.

Vor iiberméBiger Hitze oder
Kalte schutzen.

Nicht in die Nédhe von Magneten
und elektrischen oder elek-
tronischen Geraten bringen.

PROGRAM RECORDER

unabsichtliches Léschen des
Programms oder der Daten
beider Bandseiten vermieden
werden, die Plattchen ab-
brechen (alle bereits auige-
zeichneten Bander sind mit
abgebrochenen Plattchen im
Handel). Soll jedoch auf einer
bereits mit Daten oder

Bei Nichtgebrauch Kassetten in
den Schutzkéstchen aufbe-
wahren.

Nicht auf oder neben dem
Fernseher lagern.

Den Bandweg auf dem Pro-
gramm-Recorder regelméBig
reinigen.



REINIGEN DES ATARI 400
PROGRAMM-REC@QBDERS

Den Bandweg mit einem

Spezial-Reinigungsmittel (in den

meisten Schallplatten- oder

Stereo-Geschaften erhéltlich)

oder mit 95% denaturiertem
Alkohol reinigen

\\\ LI

Ein Wattestabchen mit
Reinigungsmittel anfeuchten
und die Bandkoplie, die Band-
fihrung und die Andruckrolle
reinigen. Dabei beachten, dal3
keine Wattefasern zurtck-
bleiben. Die Bandfithrung und
die Andruckrolle lassen sich am
besten reinigen, wenn sie sich
drehen. Dazu den Computer mit
der eingelegten ATARI BASIC
Kassette einschalten. Zum

Offnen der Kassettenklappe,
STOP/E]. dricken. Danach

PLAY auf dem Recorder
driicken. Auf der Computer-
Konsole © B B tippen und

driicken. Beim Computer-
Piepton nochmals GEIG
drucken. Die Bandftuhrung dreht
sich ungefédhr 20 Sekunden.

Wird das Programm-Recorder-
gehéduse gereinigt, Stecker aus
dem Computer und der
Wandsteckdose ziehen. Die
Seiten mit einem feuchten
Lappen abwischen. Dazu bitte
nur milde Waschlésungen
benttzen.
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